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RESUMO

A pandemia da Covid-19 trouxe alguns desafios para a educacéo. Entre eles, a continuidade das atividades
de maneira remota. As aulas presenciais foram substituidas por ac6es que puderam utilizar as tecnologias
digitais de informacdo e comunicacdo (TDICs). Esse relato qualitativo e bibliografico propde a apresentagéo
do Projeto Integrador Multidisciplinar (PIM)! desenvolvido no curso de Pedagogia do Centro Universitario
Cidade Verde (UniFCV). Com tematica “Contos de terror e assombragao” as disciplinas de: Educacéo Infantil:
Higiene e Nutricdo, Politicas Publicas da Educacdo Bésica, Historia de Educacgédo: Infancia e Educacédo e
Educacéo e as Novas Tecnologias, trabalharam de forma conjunta no intuito de desenvolver a compreenséo
de narrativas culturais diversas e a percepg¢éo dos alunos referentes aos sentimentos de medo terror, espanto
entre outros. Além de propor atividades que os futuros docentes poderao, a partir de praticas pedagogicas
diversificadas, em especial no uso das tecnologias digitais, potencializar o desenvolvimento critico e criativo
de seus alunos.

PALAVRAS-CHAVES: Cultura; Multidisciplinaridade; Praticas Pedagégicas.

1 INTRODUCAO

O afastamento social exigido para a contencdo da propagacdo do coronavirus
determinou que a partir de marco de 2020 as atividades escolares e académicas fossem
realizadas de maneira online, por meio do uso das tecnologias digitais de informacéo e
comunicagdo (TDICs). Desde entdo muitas instituicbes de ensino superior tem adotado
€SSes recursos como parte de suas praticas.

Este relato qualitativo e bibliografico tem por intuito apresentar os resultados do
Projeto Integrador Multidisciplinar (PIM), desenvolvido no primeiro semestre de 2021, no
curso de Pedagogia do Centro Universitario Cidade Verde (UniFCV). Com a temética
“Contos de terror e assombragao” as disciplinas de: Educacao Infantil: Higiene e Nutricao;
Politicas Publicas da Educacdo Bésica; Histéria de Educacdo: Infancia e Educacéo e
Educacao e as Novas Tecnologias, trabalharam de forma conjunta no intuito de desenvolver
a compreensao de narrativas culturais diversas e a percepc¢éo dos alunos referentes aos
sentimentos de medo terror, espanto entre outros.

Além disso, o desafio foi também propor atividades que os futuros docentes poderao
utilizar, a partir de praticas pedagogicas diversificadas, em especial no uso das tecnologias
digitais, para potencializar o desenvolvimento critico e criativo de seus alunos. Capacitando-
os e descobrindo com eles como usar recursos, por exemplo, para a gravacdo de video
clipes e narrativas orais para o desenvolvimento de podcast personalizados.

1 O trabalho da escolha dos textos foi desenvolvimento em conjunto com os Docentes do Curso e Coordenadora Profa.
Dra. Elaine Rodrigues que realizou um recorte dos contos de assombracao e terror.
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2 MATERIAIS E METODOS

O Projeto Multidisciplinar Integrador, contou com a articulagdo dos componentes
curriculares das disciplinas com a sistematizacao dos “Contos de Terror e Assombragao”.
Foi disponibilizado aos alunos mais de trinta contos, nacionais e internacionais,
apresentados no Quadro 1, para que pudessem analisados e debatidos ao longo de todo o
semestre por meio de debates presenciais e virtuais.

Quadro 1: Contos de assombracado, mistério e suspense trabalhados na disciplina

Contos de assombracao

Antologia do folclore brasileiro-vol. Il

O que se conta daqui...

Literatura Oral no Brasil

Sete histérias para sacudir o esqueleto

O Selvagem

Muito capeta

Contos Populares Brasileiros: PARAIBA

Medo: histérias das terras daqui e de la

Caroco de Dendé: A sabedoria dos terreiros

Estérias de séo Jodo do Sabugi

Quem conta um conto... (E outros contos)

Vozes do Sertao

Contos de lugares encantados

Lendas e mitos do Brasil

Lendas e fabulas do Brasil

Histérias da América Latina

Assombracdes do Recife Velho

Contos encantados da América Latina

B4 e as visagens, histdrias de assombracdo

Contos para sentir medo

Uma cidade de carne e osso: Casos do interior

Os filhos do medo

Minha querida assombracéo

Contos Populares Brasileiros

Estoérias do diabo: o diabo na criagdo popular

A vida e a outra vida de roberto do Diabo

Estorias da boca da noite

Contos de espanto e alumbramento

A Salamanca do Jarau

Contos de enganar a Morte

Assombracgdes da 4gua

A serpente misteriosa

Contos de Assombragéo

Tereza Bicuda

Contos de morte morrida: narrativas do folclore

Castelos de fantasma: narrativas do folclore

Contos de mistério e suspense

Perseguicao O boto
Conto de mistério Caipora
O Mistério assustador Capelobo

A ciranda dos 0ssos

A cobra grande

A velha pobre

Cobra norato

Compadre da morte

A Morte foi embora furiosa

Jodo sem medo

Lobisomem

Mané galopinho

Anjos das marquises

Fonte: elaborado pelas autoras (2021).

Esse tipo de histdria atua com base no mistério e no desconhecido, narrativas que
prendem a atencao do leitor e/ou do ouvinte. Por isso, pode ser utilizado como um recurso
gue desperte nos alunos a capacidade de refletir sobre sentimentos como: medo, fascinio,
suspense e curiosidade que nas criangas e adolescentes.

O projeto se desenvolveu a partir de aulas expositivas, oficina de leitura, pesquisas,
indicacdo do filme: Caixa de Passaros e musica: Conto da Meia noite, da dupla gaucha
Kleiton & Kleidir, estimulando a producéo de videos e podcast, bem como, relatério escrito.

Outro fator priorizado no processo foi conhecer e significar a estrutura do conto,
considerando a veiculacdo dos conceitos de cultura e novas tecnologias, conhecimentos
gue possibilitaram ter uma percepcao mais ampla sobre a producdo de recursos

pedagogicos, ferramentas digitais e tecnoldgicas.
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O projeto, ainda, articulou os componentes curriculares das disciplinas e os
conhecimentos sistematizados sobre a compreenséo do género textual “conto” a partir de
sua estruturacdo, isto €, buscou-se evidenciar a importancia dos alunos (as)
compreenderem a estrutura do género e sua aplicacdo na pratica pedagogica do professor
(SOLE, 1998).

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

O projeto objetivou desenvolver nos académicos habilidades como a oralidade,
devido a importancia de recuperar e transmitir as histdrias ouvidas e contadas pelas familias
e individuos da comunidade. Considerou-se também fundamental reconhecer e aplicar
técnicas utilizadas na contacdo de histérias e lendas de terror e/ou assombragcdo por
exemplo: ritmo, entonacéo e respiracdo, bem como, de aprender a utilizar os recursos e
objetos pedagodgicos no momento da narracdo. E, por fim, foi possivel perceber a
necessidade de utilizar o género textual “assombrag¢ao” para estimular a leitura e a escrita,
pois possibilita a aprendizagem da escrita e da criagéo e producao de releituras.

A sistematizacdo dos componentes curriculares foi realizada por meio do conceito
de cultura, entendido a partir a luz da semidética que promove um olhar atento sobre uma
teia de sentido e significado projetado pelos mais variados grupos sociais (GEERTZ, 2013)
e também pelo uso das tecnologias digitais, no processo de producdo de recursos
pedagdgicos produzidos por meio de aplicativos e plataformas variadas.

O projeto trabalhou com as especificidades da estrutura textual “Conto de Terror e
Assombracao”, a partir da leitura e recursos audiovisuais, que possibilitou a identificacao
de sentimentos como: medo, angustia e inseguranca. Identificados, compreendidos e
sentidos de modo distinto entre os distintos grupos sociais e sociedades.

Segundo Laraia (1986, p. 86):

O modo de ver o mundo, as apreciacdes de ordem moral e valorativa, os diferentes
comportamentos sociais e mesmo as posturas corporais sdo assim produtos de uma
heranca cultural, ou seja, o resultado da opera¢do de uma determinada cultura.

O projeto abrangeu o uso das metodologias ativas e do ensino hibrido. As
metodologias ativas tém o objetivo de valorizar e estimular o protagonismo do aluno e a
aprendizagem hibrida que visa o aspecto de flexibilizacdo do processo educativo a partir
dos diversos espacos e ambiente, modificacdo de materiais, das praticas e dos recursos
pedagdgicos (MORAN, 2015).

No primeiro bimestre, os alunos foram incentivados a produzirem um video clipe,
utilizando os recursos digitais e a plataforma do Youtube para sua divulgacao, apresentados
no Quadro 2. A musica “Cancao da Meia Noite” serviu como base para as apresentacoes.
Ja4 no segundo bimestre, os alunos escolheram um conto para transformar em uma
narrativa a ser disponibilizada como um podcast, na plataforma Souncloud. Ambas as
atividades tiveram como intuito mostrar para os académicos como é possivel aprender uma
pratica pedagogica que possa ser ensinada, posteriormente, para os seus futuros alunos.

Quadro 2: videos e podcasts apresentados pelos alunos
Link de acesso aos videos

https://www.youtube.com/watch?v=nloAXIwPCkU&ab_channel=Lu%C3%ADsG rillo
https://www.youtube.com/watch?v=ieuVhWvGj_0
https://www.youtube.com/watch?v=7ihe-gZ9kA4
https://soundcloud.app.goo.gl/DRS6dA38jyTvzvsP6
https://www.youtube.com/watch?v=Gih9MkYNadO
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https://anchor.fm/baradom/episodes/Conto-Assombrado---Saiona-e12g9al
https://soundcloud.com/luis-grillo-619133141/0-barco-negro

https://soundcloud.com/brunielli-maria-da-silva-morais/audio-de-brunielli-mari-
ada/spu5zeVgXx0V?ref=clipboard&p=a&c=1&utm_campaign=social_sharing&ut m_me-
dium=text&utm_source=clipboard

Fonte: elaborado pelas autoras (2021).

4 CONSIDERACOES FINAIS

O Projeto Integrador Multidisciplinar do UniFCV tem como objetivo estimular aos
académicos do curso de Pedagogia uma experiéncia de ensino e aprendizagem que possa
extrapolar os saberes universitarios e que se traduza em praticas pedagogicas
diversificadas.

Quando associada a um planejamento curricular previamente definido, o uso das
tecnologias digitais pode ser compreendido como uma ferramenta potencializadora para o
desenvolvimento de um processo educativo, capaz de promover a autonomia e 0
protagonismo do aluno independente da sua etapa de formacgéo.

Mesmo diante a tantas dificuldades por conta da pandemia de Covid-19, a propostas
feitas e estabelecidas por meio de um planejamento curricular foram desenvolvidas de
forma tanto presencial quanto virtualmente por meio de aulas sincronas e da
disponibilizacdo de textos na plataforma académica moodle. Os alunos disponibilizaram a
atividade do video clipe pelo Youtube e os podcasts por meio da Soundcloud.

O aprender fazendo instrumentalizou os alunos de um saber pratico que podera ser
disseminado também em suas futuras atuac¢des, como docente, em sala de aula nas mais
variadas turmas ou classes.
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