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(INTRODUGAO) A utilizagéo de recursos computacionais, € algo que vem sendo muito discutido
no meio educacional Alguns professores, ainda timidos frente aos avangos tecnoldgicos, relutam
em usa-los e 0 que poderia servir de contribuigao torna-se um dilema. Outros ja perceberam
que 0 momento exige adequagao aos padroes da sociedade contemporanea, implicando
transformagoes acentuadas e uma delas seria o emprego de recursos da informética
contextualizada, dentro de uma proposta que venha favorecer a aprendizagem de forma que
se associe aos demais conteudos programaticos do programa escolar. Além da conjugagéo de
informatica e conteudos curriculares, busca-se o resgate do lidico e das fases do
desenvolvimento psicomotor. Assim, o primeiro passo a ser realizado dentro da escola, ndo
seria a instalagao de laboratérios de ultima geragao e ter a informatica como fim, mas sim
utilizar-se da informatica enquanto meio auxiliar de ensino e aprendizagem. Dentro destas
propostas, busca-se a consolidagao destas idéias através da construgéo de hiperhistérias que
envolvam os contetidos curriculares em atividades multidisciplinares. (OBJETIVOS) Disseminar
0 uso do computador como recurso didatico na construgéo de hiperhistérias pelo emprego de
recursos de multimidia. Possibilitar, dentro de um programa pedagdgico, o resgate do ltidico
como forma de integragao multidisciplinar e a descoberta e fixagao de novos conhecimentos.
(METODO) Pesquisa de campo nas escolas da regiao de Maringa. O projeto encontra-se em
estagio avangado, delineando-se as varias etapas do processo de capacitagao de pessoal e
produgao de hiperhistorias, algumas das quais foram colocadas em uso junto a alunos da
Educagéo Infantil na faixa etdria de seis (06) anos.
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