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com sessao semanal no penodo da tarde. Objetiva eshmularas cnmma
recriagao de seus jogos e brincadeiras, de modo que estas possam tmnﬁarrmr—sme« cor-
porar os novos jogos em sua vida cotidiana. Com esse processo de transformacao dsum!- =
dade, pelo jogo recriado, a crianga transforma a si propria e estabelece uma relagao criticae
criativa perante a realidade. O estudo pretende observar os niveis de criatividade e deﬁelh

volvimento integral associados ao uso da técnica de “recriagao dos jogos". O trabalho & da-
natureza qualitativa e do tipo pré-experimental, com técnicas de observagao pamcpanta;ﬁ
anotagéo dos resultados em cademo de campo. O grupo de sete académicos e um coorde-
nador planeja o desenvolvimento das sessoes e altera o nivel de dificuldade das mesmas
conforme os avangos e recuos na aprendizagem social das 14 criangas analisadas, com
idade entre 7 e 10 anos. As sessoes possuem atividades tradicionais, jogos cooperativos,
brincadeiras de roda, jogos simbélicos e de imitagao e desafios em pequenos grupos, quan-
do sao introduzidos os elementos pedagégicos para recriagao dos jogos. As criangas vem
mudando o modo de operagao de alguns jogos e, como consequiéncia direta ha aumento do
tempo de cooperagao em cada atividade. Também diminuiram os casos de atrito entre as
mesmas, provavelmente em fungao do entendimento dos sujeitos da pesquisa que existem
possibilidades do jogo ser transformado para todos vencerem em conjunto. Ainda ha formu-
lagbes mais elaboradas e respostas ndo padronizadas em relagio aos desafios mediados
pelos académicos. A esse respeito, vale transcrever trecho de observagao feita em campo:
“...sugeriu amarrar com a corda para ‘lagar’ os companheiros e, em seguida, fizeram como
se a peteca fosse uma armadilha para pegar dinheiro”. Os resultados séo parciais, mas a
analise qualitativa-descritiva indica que a introdugdo da técnica de recriagao dos jogos con-
tribui para o desenvolvimento humano das escolares estudadas. Os campos com melhores
desempenhos foram cognigao, auto-controle e afetividade. O estudo sugere buscar subsidi-
os para analisar possiveis ganhos nos campos motor (coordenagao, equilibrio, velocidade,
agilidade) e organico. O tempo de trabalho semanal insuficiente para a estimulagao organi-
ca e motora € hipotese aceita para ndao ocorrerem ganhos visiveis nesses campos.
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