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0 LUDICO COMO MODO DE ENSINAR E APRENDER ARTE - EDU-
CACAO NO AMBIENTE
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Docente do Centro de Ensino Superior de Maringa - Cesumar. Curso de Pés-Graduagédo em Fundamen-
tos de Teoria da Educagéo — Unipar

Este trabalho teve como tema a importancia e as alternativas do ladico como instru-
mento de ensino-aprendizagem da leitura, para alunos de 12 a 42 séries do Ensino
Fundamental. Dentre os objetivos propostos, buscou-se conceituar e entender o signi-
ficado do brinquedo para a crianca; demonstrar de que forma, na pratica, pode-se en-
sinar Arte-Educacao atraves do lddico; analisar as entrevistas com educadores e alu-
nos do Colégio Objetivo e dos leitores da Biblioteca Publica Thomires de Carvalho, na
cidade de Maring4, verificando a existéncia do lidico; e, por fim, sistematizar algumas
técnicas, através da pesquisa como resultado da proposta temética. A opgao por estu-
dEra aﬁe—aducat;&u através do ludico deu-se por acreditar que a arte € uma verdadeira
linguagem de expressao e grande contribuidora para a formagao e desenvolvimento do
individuo. Apss ﬁtapu[aqfﬁn das entrevistas concluimos que os professores e alunos
apesar de wft:iasﬂ ente nao estarem preparados para a implantacao do ensino atraves
C ) \rahiarem problemas como: salas inadequadas, despreparo de
cidade artistica, distor¢ao das atividades de artes, nimero eleva-
lﬂ’b-pr’ngamapu de uma estratégia que oficialize o ensino da arte
M I_____tlrmsta em ralac;éo a arte-educaqau Cunclufmns

'lﬂ*mﬁ; ode se chegar mais perto do aprendizado, pois as
%ﬁﬁa . E & no divertir-se que suas concepgdes vao tecen-
imentos, favorecendo as representagdes que serdo mani-
lento cognitivo. A crianga percebera muito além da rotina
!. ""fulma; BKBI'E“&I’IE!G 0 lado criativo em busca de novas
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