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Com o advento da Internet, cada vez mais, desenvolvedores tem optado pela criacao de
sistemas baseados na WEB. Uma limitagdo enfrentada por estes sistemas é justamente
o carater estatico das interfaces das aplicagdes que utilizam formuldrios HTML. Este
carater estatico pode, muitas vezes, criar dificuldades para a elaboragdo de uma
interface amigavel. Essas dificuldades tém criado a necessidade da busca por novas
tecnologias que permitam a criagdo de sistemas baseados na WEB com uma Iinterface
mais amigavel, um visual mais atraente. dindmico, de facil interagdo e bom desempenho.
Flash é uma tecnologla que permite a criacdo de paginas para WEB com conteddo
dinamico e visual atraente. Atualmente, esta tecnologia tem se destacado na criagao de
sites que exigem um visual rico. Sua linguagem de programacao (Action Script) oferece
muitas facilidades relacionadas @ manipulagao e animacao de objetos graficos. Por outro
lado, esta mesma linguagem possui recursos limitados no que diz respeito a conexao
com bancos de dados e criacao de sistemas para WEB. Para superar esta limitagdo, tem
surgido esforcos, no sentido de combinar 0 uso da tecnologia Flash com outras
linguagens de programacao, permitindo que elas sejam utilizadas na criagio de sistemas
baseados na WEE com interfaces amigaveis. Este trabalho tem como objetivo pesquisar
formas de integragdo entre Java e Flash, no desenvolvimento de sistemas baseados na
WEB, apresentando as principais caracteristicas de cada uma das abordagens, suas
vantagens e dificuldades. Para a realizagdo do trabalho, foram levantadas as possiveis
formas de integracdo entre Java e Flash atualmente existentes. Estas formas de
integracao estio sendo estudadas e dentre estas, algumas serdo escolhidas para serem
utilizadas na implementacao de um protétipo de um sistema para WEB. Até o momento
da elaboragéo do presente resumo, o trabalho ja conta com um levantamento das formas
de integracdo entre Java e Flash e com parte da implementagao de um protétipo de um
sistema para WEB com o front-end desenvolvido em Flash e o back-end desenvolvido
em Java. Apesar do protétipo ja permitir a comunicacao entre Flash e Java, ainda, é
necessario a implementagio da ligacdo do Java com o banco de dados. Espera-se que
este trabalho fomeca as informagdes necessarias para que um desenvolvedor pessa
optar pela aplicagao destas tecnologias em conjunto na criacdo de sistemas baseados
na WEB com uma interface amigavel e dinamica.
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