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RESUMO: A Internet passou por uma grande mudanca para chegar ao estagio de interagdo com o usuario
atual. Este artigo tem o propdsito de apresentar a metodologia de desenvolvimento AJAX, tornando
aplicativos Web com recursos de interagdo com o usuario, semelhantes aos oferecidos por aplicativos
Desktop, para isso fazendo integracéo com Servlets Java.

PALAVRAS-CHAVE: desenvolvimento web, contelido dindmico.

1 INTRODUCAO

Para aumentar a usabilidade, interatividade e funcionalidade de aplicagcbes Web,
surgiu um conceito inovador no modo de pensar e desenvolver, RIA (Rich Internet
Application), que une a funcionalidade dos softwares para computadores de mesa aos
beneficios oferecidos pela Internet, tornando o uso e a criagdo de aplicagbes Web mais
intuitivas e eficientes.

Os aplicativos de Rich Internet sdo baseados na tecnologia Rich Client, que
fornece um ambiente dinamico, com capacidade de hospedagem de aplicativos que séo
compilados no lado do servidor e recebidos no browser, através de requisicdes HTTP
(HyperText Transfer Protocol) (COSTA, 2006). RIA sao aplicacbes que buscam prover
uma nova classe de Websites interativos, com a sofisticacao de aplicacbes desktop, mas
gue ndo comprometem a facilidade de desenvolvimento, implementacdo e manuseio dos
aplicativos Web. A arquitetura tipica para uma RIA é mostrada na Figura 1.
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Figura 1. Arquitetura tipica RIA (O'ROURKE, 2004).
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A adocado crescente da tecnologia Rich Client ndo € uma etapa evolutiva de
substituicado a HTML. Consiste em oferecer aplicacbes Web com capacidade de
navegacao mais eficazes e responsivas. A maioria dos aplicativos "Rich" sdo executados
no contexto dos browsers, dentro das paginas, ou seja, junto com o conteudo HTML
(Hypertext Markup Language). Nesse contexto RIA, surge um importante recurso para o
desenvolvimento de aplicacdbes Web, o AJAX (Asynchronous Javascript And XML)
(COSTA, 2006).

Desde o inicio da Internet, os programadores tém encontrado uma série de
dificuldades com relacdo a performance de seus cédigos no lado cliente. Em tempo de
producdo, com uma situagdo ideal de pouco trafego e alta velocidade de rede tudo se
torna bom, mas quando as paginas sao distribuidas na Web, os problemas com a demora
nos “reloads” das péginas, a cada solicitacdo ao servidor comecam a aparecer (AMSTEL,
2006). Com JSP, isso ndo é diferente. A proposta € oferecer uma aplicacdo com contetdo
dindmico, em que o tempo de processamento reduzido, fazendo o uso da linguagem Java
através de paginas JSP e Servlets, integrados com a metodologia de desenvolvimento
AJAX.

2 MATERIAL E METODOS

O conceito de convergéncia de diversas tecnologias ja existentes para a
apresentacdo de solucbes mais eficientes na construcdo de Websites, faz da
implementacdo de cddigos com AJAX uma realidade (Figura 2), a qual ndo se pode

ignorar.
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Figura 2. Arquitetura do AJAX englobando seus principais componentes
Fonte: (CRANE, 2006).

Nessa metodologia existem alguns elementos a serem considerados. O objeto
XMLHttpRequest fornece duas propriedades que concedem acessa a resposta do
servidor:

e responseText: fornece a resposta como uma string;
e responseXML: fornece a resposta como um objeto XML.

O uso de responseText é indicado para respostas simples, como exemplo, para
exibigcdo em caixa de alerta ou mensagens informativas de sucesso ou falha.

Ao clicar no botdo “Enviar (GET)” ou “Enviar (POST)”, sera chamado a funcéo
“processar”, que receberd um parametro de entrada GET ou POST. Essa fungéo, comeca
chamando uma instancia do objeto XMLHttpRequest, em seguida é criada a string de

V EPCC
CESUMAR - Centro Universitario de Maringa
Maringé — Parana — Brasil



consulta e por fim é feita uma verificacéo a partir da string de entrada. Se o valor passado
for GET, entédo a funcéo “doGet” sera chamada, se o valor passado for POST, entdo sera
chamada a funcdo “doPost”. A Figura 3 representa a Diagrama de Atividades da
Aplicacdo de Exemplo.
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Figura 3. Diagrama de Atividades

A funcao “criarQueryString” é responséavel por codificar os parametros de entrada
como uma string de consulta. Ao clicar no botdo “Enviar (GET)” ou “Enviar (POST)”, sera
chamado a funcao “processar”, que receberd um parametro de entrada GET ou POST.
Essa funcdo, comeca chamando uma instancia do objeto XMLHttpRequest, em seguida &
criada a string de consulta e por fim é feita uma verificagdo a partir da string de entrada.
Se o valor passado for GET, entdo a funcdo “doGet” sera chamada, se o valor passado
for POST, entdo serd chamada a funcéo “doPost”.

O método GET passa o valor na forma de pares nome/valor como parte da URL da
solicitacdo. A URL do recurso termina com um ponto de interrogacéo (?) e depois vem 0s
pares nome/valor. Os pares nome/valor estardo na forma nome=valor e serdo separados
por um E comercial (&). Exemplo de wuma URL de solicitacdo GET:
“http://localhost:8080/AppExemplo/ServlietExemplo?timeStamp=1159794838187&nome=R
icardo&telefone=(45) 0000-0000&cidade=Medianeira”.

O método POST é quase idéntico ao método GET, pois codifica os parametros
como pares sendo separados com um E comercial. A principal diferenga entre os dois é
gue o método POST envia a string do parametro dentro do corpo da solicitacdo em vez de
acrescenta-la a URL como faz o método GET.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

A Figura 4 mostra um exemplo de pégina, ilustrando um formulério de entrada
simples com componentes HTML, contendo trés caixas de texto, para ser informado
nome, telefone e a cidade em que a pessoa mora, também possui dois botées. Os dois
botdes solicitam uma funcdo de JavaScript que enviam os dados para o servidor, um
utilizando o método GET e outro utilizando POST.
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Informe seu nome, telefone e a cidade onde mora:

MNome iRicardD

Telefone |(00) 0000-0000

Cidade iMed|ane|ra

Erviar (GET) | Enviar (POST) |

Resposta do Servidor:
MNome:  Ricarde
Telefone: (00) 0000-0000
Cidade Medianeira

Mensagem:
Operacio Fealizada em 0.015 segundos. Método Ttilizade: GET.

| Concluida 4
Figura 4. Layout de uma aplicacdo Web simples.

Ao verificar as técnicas para o uso do método GET e POST, é possivel concluir que
sdo muito parecidas, diferenciando-se na maneira de como 0s parametros sdo enviados
para o servidor. Em ambas fun¢gbes JavaScript, “doGet” e “doPost”, é configurada a
propriedade “onreadystatechange” do objeto XMLHttpRequest para usar a funcao
“callback”. Essa propriedade, contém um ponteiro que aponta para uma funcdo de
JavaScript, que é acionada a cada mudanca de estado através do manipulador de
eventos.

O método open() do objeto XMLHttpRequest, € implementado de maneira diferente
nas funcdes “doGet” e “doPost. Na fungao “doGet”, o primeiro parametro indica que essa
€ uma requisi¢do do tipo GET e o segundo parametro especifica a URL da extremidade
de destino, juntamente com os dados a serem enviados. Na fungéo “doPost”, o primeiro
parametro € especificado como uma requisicdo POST e o segundo parametro indica a
URL apenas do caminho de quem estard processando as informag¢des. O método
“send()”, envia a solicitacdo para o servidor. Utilizando o método POST, é passado uma
string, contendo os dados “nome/valor”, como parametro no método “send”. Ao usar GET,
o método “send” ter& como parametro apenas a palavra null.

Ao utilizar o método POST, é necessario garantir que o servidor tenha
conhecimento que os parametros possam ser encontrados dentro do corpo da solicitacéo,
0 método “setRequestHeader” é chamado e configurado o valor de Content-Type com
“application/x-www-form-urlencoded”.

Na URL mostrada no exemplo, existe um parametro chamado “timestamp” que
representa a hora atual. Isso é feito porque alguns navegadores armazenam em cache os
resultados de varias solicitacdes XMLHttpRequest feitas para a mesma URL. Acrescentar
o carimbo de hora atual garante a exclusividade da URL, impedindo que os navegadores
armazenem os resultados em cache.

No método “doGet”, os trés campos de entrada sao recuperados a partir do objeto
de solicitagdo com o uso do método “getParameter”. Logo apos é configurado o tipo de
contetido da resposta com “text/xml”. E feita uma chamada ao método “criarXML”, que
retorna um contetdo XML, que em seguida é gravada no fluxo de saida da resposta e,
para concluir, o fluxo é fechado.

4 CONCLUSAO

Essa metodologia de desenvolvimento vem ganhando espago no meio dos
desenvolvedores de aplicacdes Web, por apresentar menor uso de banda, resposta mais
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rapida, além de oferecer maior interatividade e usabilidade ao usuario, tornando a pagina
mais natural, menos fria, impessoal e melhor apresentavel. O desenvolvedor J2EE, ndo
necessita se especializar em uma nova tecnologia, viabilizando o uso da poderosa
linguagem Java e a integracéo dos recursos AJAX.
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