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PROCESSO DE ENSINO DO DESENHO TECNICO (CAD) COM AUXILIO DE EDUCAGAO A DISTANCIA (EAD)

Douglas Ramos Mendes", Cristiano Corréa Ferreira® Leara Barcelos Pereira®, Ricardo Moehleck de Melo®, Pamela
de Almeida Paz’

RESUMO: Com a evolucéo tecnoldgica atual e a grande difusdo de aplicativos (App) tanto para dispositivos
moveis quanto para computadores, passou a existir uma busca com o propésito de ter facilidades ao acesso geral
as informag@es, principalmente, no ambiente académico pelos estudantes como forma de obterem uma
proximidade maior com as disciplinas consideradas praticas. Por outro lado, em relacdo aos educadores, esses
passaram a contar com 0S Novos recursos para ajuda-los a superar os desafios enfrentados que é aperfeicoar
formas de transmitir conhecimento e ainda determinar a maneira que melhor se aplica para a apresentacao de
determinados conteldos. Tendo em vista esses fatores, este trabalho o desenvolvimento de um aplicativo com
foco na area de expressao grafica para auxiliar no aprendizado dos contelidos. Objetivando a otimizacao das
ferramentas de ensino e aprendizagem, o aplicativo, contém contelddos tedricos, exemplos de aplicacdo e
exercicios direcionados que complementam os contelidos vistos nas aulas presenciais da disciplina de desenho
técnico Il da Universidade Federal do Pampa (UNIPAMPA) Brasil. Assim proporcionando uma melhor interacéo
entre os alunos e os contetdos. O App foi construido através da utilizacdo da ferramenta Intel XDK, que facilita o
desenvolvimento de plataforma cruzada HTML5S e, desta maneira permite a obtencdo de um App final que pode
ser usado em diversas plataformas como: Web, Android, I0S, entre outros. Ao término do processo de criacdo do
App sera realizado juntamente com os estudantes que cursam a disciplina de desenho técnico um teste no qual os
alunos deveram realizar o uso conjugado do App nas aulas, posteriormente, por meio de formularios os
estudantes poderao avaliar, identificar os pontos positivos, bem como, indicarem sugestdes de melhoria.

PALAVRAS-CHAVE: Aplicativo, CAD, Desenho Técnico, Educacgéo a Distancia.

1 INTRODUCAO

Com a crescente oferta e utilizacdo de dispositivos moveis é possivel perceber que as metodologias de
ensino podem utilizar desses recursos para reformular as formas com que a educacdo a distancia (EAD) é
estabelecida, proporcionando facilidade ao aprendizado sem hora e local pré-estabelecidos. Verifica-se que a area
de computacdo mével tem um grande potencial exploratério em diferentes segmentos devido a essa grande
guantidade e diversidade de dispositivos moéveis existentes, o que favorece o desenvolvimento de aplicagbes de
cunho educacional. Baseado nesses fatos, o Nucleo de Desenho Técnico da UNIPAMPA (NTD) campus Bagé
esta desenvolvendo um aplicativo que pode ser utilizado em diversas plataformas para servir como uma
ferramenta de complementacao de ensino na disciplina de Desenho Técnico Il. Dentre as contribuigcbes desse
recurso pode-se destacar como a principal o fato de servir de subsidio para que os usudrios possam ter
conhecimento agregando a portabilidade e a disponibilidade de informacdes relacionadas ao ensino, também sera
uma forma de integracdo de conteldos entre professores e alunos. Esse aplicativo é uma solugdo para
proporcionar uma maior disponibilidade de recursos educacionais fora da sala de aula em qualquer lugar e em
gualguer momento ja que a presenca de laptops, tablets e smartphones ja faz parte do cotidiano dos alunos.

2 MATERIAL E METODOS

Procurando dimensionar o material de forma mais didatica, simples e interativa foi realizada uma busca
por sistema de aprendizado a distancia como o de linguas, programacédo, matematica entre diversos outros.
Posteriormente ao processo de busca de modelos foi realizado o levantamento de softwares com o mesmo
enfoque do proposto para este trabalho, no entanto a disponibilidade de softwares gratuitos em lingua portuguesa
€ escasso. Juntamente com o grupo de pesquisa do NTD foi realizado um esboco inicial no qual é ilustrado como
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0 material devera ser segmentado e dimensionado, assim como, quais as plataformas que ele abrangeria,
objetivando alcancar a maior quantidade de plataformas possiveis foi escolhida a lingua HTML5 que pode ser
reconhecida por smartphones, tablets, computadores e outros dispositivos. Com o0 esbo¢o e o sistema de
algoritmos determinado se iniciou a estruturacédo do aplicativo conforme Figura 1a, b e ¢, a qual mostra os menus
e atalhos do mesmao.
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Figura 1 — Esboco do Aplicativo
Fonte: Autores 2015

O aplicativo estd dividido em trés partes, a parte de conteddos conforme Figura 1(a), a de
desenvolvimento dos contelddos Figura 1(b) e outra dedicada aos mini-cursos realizados pelo NDT de acordo
Figura 1(c).

A Figura 1(a) mostra 0 menu inicial que aparece quando o aplicativo é aberto. Nele se encontram os
tépicos como extrusdo, revolucdo, loft, caminho e padrBes que sdo ferramentas basicas da modelagem
tridimensional quando se utilizam os softwares CAD. Na Figura 1b observa-se o sub-menu que abre ao selecionar
uma das op¢des do menu principal. Neste caso, optou-se pela escolha do topico extrusao da Figura 1(a). Esse
sub-menu esta dividido em trés opgdes, na primeira opcdo, denominada “Fungéo”, é onde esta contido o contelido
tedrico explicativo. A segunda opgéo mostra os exercicios resolvidos que sédo fundamentados na teoria contida no
item anterior que é denominada de “Exemplo” conforme Figura 2(a) que mostra o cilindro feito por extrusdo em
perspectiva e (b) mostra a vista superior do mesmo cilindro dentro da plataforma.
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- Exemplo

Para Iniciar a resolugéo desse exemplo vamos
G 1 o plano de esbogo, no
menu da direita selecione o Plano Superior e
entdo od ho. D he um circulo
conforme a figura abaixo, de diametro 60, com a
ferramenta circulo @ em seguida use a dimensao
Inteligente para cotar.

o R Depois de terminado o esbogo selecione a
2 , ferramenta Ressalto/ Base Extrutado. Selecione
) N entio a drea do circulo e digite o valor da
extrusdo (50).

p Ay VT EN

<o o |
@) (b)

Figura 2 — Exemplo de Extrusao
Fonte: Autor 2015

“Exercicio” € a denominagdo dada a ultima opg¢do da Figura 1(b), e nela se encontram exercicios
propostos aos alunos, esses exercicios ndo apresentam resolugdo mais sim a resposta final para que o estudante
saiba se consegue executar o que esta sendo pedido de maneira correta.

A terceira parte do aplicativo vide Figura 1(c) foi feita direcionada aos mini-cursos realizados pelo NDT,
onde tera contelidos exclusivos como oficinas ministradas em outros eventos como forma de gerar material
didatico para os participantes dos cursos.

3 RESULTADOS

A seguir as Figuras 3(a) e (b) sdo apresentadas as imagens ja desenvolvidas no aplicativo para o celular.

Pronto! Seu sélido devera ficar assim:
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Figura 3 — Imagens no aplicativo celular
Fonte: Autor 2015

4 CONCLUSAO

O aplicativo foi desenvolvido e implementado como um material de auxilio para os conteddos vistos em
sala de aula e, desta forma, possibilita que os alunos possam utilizar mais um recurso para estudo, pois ele foi
desenvolvido para facilitar o acesso a informagéo por meio dos estudantes e dar suporte para os alunos fora da
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sala de aula de forma pratica e com facil acesso. Levando em consideracdo esses fatores espera-se que o aluno
possa ter mais rendimento em relacao a disciplina cursada.
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