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RESUMO: O projeto tem como objetivo desenvolver um modelo de gerenciamento de projetos a ser
suportado pela ferramenta Software Artifacts Document and Management. (S.A.Do.M). O modelo a ser
definido devera possibilitar, de maneira integrada e de facil manuseio, 0 gerenciamento de projetos da
documentacdo dos artefatos de software gerados. Segundo Sommerville (Sommerville, 2007), o
gerenciamento de projetos de software é uma parte essencial da engenharia de software. Um bom
gerenciamento ndo pode garantir o sucesso do projeto. No entanto, um mau gerenciamento geralmente
resulta em falha do projeto. A documentacdo ndo tem o status de glamour de outras atividades contudo a
importancia da documentacéo detalhada mostrando como o sistema funciona, tanto do ponto de vista
técnico quanto do ponto de vista do usudrio final se faz necessaria e a sua falta contribui para o fracasso do
projeto em vista disso 0 gerenciamento desses projetos auxiliard no seu controle e sucesso.
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