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Resumo: A presente pesquisa tem como objetivo avaliar a viabilidade da estruturagcdo de um de banco de
dados através de uma abordagem baseada nos conceitos de metadados, em confrontagdo com um modelo
convencionalmente utilizado nos banco de dados atualmente. Sdo apresentados conceitos de metadados,
modelos, metamodelos, padrbes de projeto e persisténcia de objetos, os quais sdo utilizados no
experimento implementado para avaliar as alternativas de manipulacéo de informagbes no metamodelo. O
experimento visa identificar os pontos positivos e negativos do modelo do banco de dados proposto,
baseado na abordagem de modelos de objetos dinamicos (DOM), e verificar se existem ganhos em relagéo
a robustez e flexibilidade nas aplicagbes a serem desenvolvidas com tal modelo. Num primeiro momento, a
realizacao deste trabalho ocorre por meio de pesquisa exploratéria através de revisdes bibliograficas sobre
0s conceitos supracitados e posteriormente sdo utilizados computadores e softwares como a IDE
(Integrated Development Environment ou Ambiente Integrado de Desenvolvimento) NetBeans, o banco de
dados PostgreSQL e a linguagem de programacgao Java, os quais sao utilizados para o desenvolvimento da
implementacao pratica para testes. Resultados preliminares indicam que a utilizagdo do modelo de objeto
dindmico representa uma redugéo efetiva na quantidade de tabelas a serem criadas no banco de dados, em
contrapartida, apresenta alguns obstaculos em sua utilizacdo tanto em relagdo ao tempo de resposta da
aplicacdo devido ao aumento provocado no numero de registros armazenados como também em relagéo ao
aumento em determinado grau efetivo a quantidade de consultas necessarias ao banco para que se
obtenha o mesmo tipo de retorno, conciso e eficaz tanto quanto o apresentado por um modelo
convencional. Em suma, o modelo dindmico é mais apropriado para aplicacdes de pequeno porte, onde a
quantidade de consultas, inclusbes, alteragdes, exclusbes no banco nao interferira no desempenho da
aplicacéo, pois tais fatores serdo tranquila e efetivamente gerenciados pelo processador em razdo do baixo
numero de informacdes que a suposta aplicagdo conteria, sendo que, a aplicagdo desse modelo pode
representar um gargalo em aplicacdes de grande porte ou que apresentam quantidades maiores de
informacdes.
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