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RESUMO 
O gerenciamento do tempo de projetos de desenvolvimento de software é desafiador na medida 
em que a exigência do mercado é cada vez maior. O conhecimento gerado na execução de 
projetos das empresas de desenvolvimento de software é, muitas vezes, fragmentado e/ou 
perdido com o passar do tempo por fatores como o treinamento ineficiente ou a rotatividade de 
pessoas nas equipes de projetos. Considerando-se que uma ontologia é um modelo formal 
formado por um conjunto de conceitos dentro de um domínio específico e as relações 
compartilhadas entre tais conceitos, esta pesquisa propõe uma ontologia para auxiliar o 
gerenciamento do conhecimento de projetos de software com foco no gerenciamento do tempo. A 
proposta visa realizar a manutenção do conhecimento gerado pelo projeto para que as empresas 
e equipes de desenvolvimento de software possam adaptar seus métodos de forma a armazenar 
o conhecimento do projeto para os seus stakeholders (parte interessada), mantendo um workflow 
claro no decorrer do seu desenvolvimento. Para implementar o modelo proposto será realizada 
uma pesquisa de campo exploratória e bibliográfica do tipo quali-quanti, envolvendo os gerentes 
de projetos. Em seguida, a ontologia será validada por meio de experimento controlado em 
laboratório com a participação de gerentes de projetos. Os resultados esperados ao final deste 
projeto são suas contribuições científicas para a indústria de software e a academia, além de uma 
ontologia validada que representa o conhecimento do gerenciamento de tempo em empresas de 
software. 
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