%) De 23 a 26 de outubrode 2018
ik ISBN 978-85-459-1280-4
— Anais

IX Mostra Interna de Trabalhos de Inicia¢ao Cientifica
Il Mostra Interna de Iniciagao em Desenvolvimento Tecnoldgico e Inovagao

DIFERENCAS E APLICABILIDADES DAS METODOLOGIAS: EXTREME
PROGRAMMING (XP), HIBRIDO, FEATURE DRIVEN DEVELOPMENT (FDD),
KANBAN E SCRUM

Eduardo Berbet de Alcantara’; Janaina Aparecida de Freitas?

"Académico do Curso de Engenharia de Software, UNICESUMAR, Educacdo a Distancia (EAD). Bolsista do Programa de Iniciacdo Cientifica do Instituto
Cesumar de Ciéncia, Tecnologia e Inovagao PIC/ICETI.
2Orientadora, Especialista, Professora Mediadora do Nucleo de Educagéo a Distancia, UNICESUMAR.

RESUMO: Em um ambiente de desenvolvimento de software cada vez mais competitivo, complexo e
com numerosas metodologias, é relevante e até mesmo essencial, possuir uma fundamentacao sobre os
principais métodos e ferramentas de desenvolvimento, suas diferengas marcantes e seus melhores casos
de uso. Para auxiliar este fim, faremos um estudo bibliografico das seguintes metodologias:
Programacdo Extrema (do inglés, Extreme Programming; XP); Hibrida; Desenvolvimento Guiado por
Funcionalidades (do inglés, Feature Driven Development; FDD); Kanban e Scrum. Estes sdo juntos os
processos de maior tendéncia na industria/mercado de software. Indiretamente, por estar relacionado,
abordaremos os trés escopos que podem ser considerados os padrdes gerais do desenvolvimento de
software, sendo estes o tradicional (também chamado de metodologia pesada), o agil (ou método leve)
e o hibrido. Para atingir o objetivo nesta andlise, serdo estudados os artigos e/ou livros dos principais
nomes de cada metodologia, dando prioridade, mas ndo exclusividade aos criadores de cada uma delas.
Em um segundo momento, sera feita a analise dos softwares mais populares disponiveis no mercado
(pagos ou nao) para se ter conhecimento simulado pratico de como as metodologias abordadas sdo
utilizadas. Os softwares escolhidos poderao ser das plataformas desktop (Windows, Linux e Mac OS) ou
movel (Android e iOS) e se buscard utiliza-los em exercicios simulados de desenvolvimento. Para os
casos de sistemas que nao for possivel o uso, por limitacdo financeira ou de hardware, sera feito o
estudo da documentacao e buscado materiais de videos, tutoriais e afins disponiveis na internet ou meio
fisico. Para concluir, sera tabulado os conceitos chave de cada método e sera destacado todos os pontos
heterogéneos detectados. Espera-se que com este projeto fique evidente para o leitor a disparidade
entre as metodologias estudadas e o porqué de cada uma ter sido criada, sendo também determinados
os casos de usos (cenarios) mais recomendados para cada processo estudado.
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