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RESUMO: Os atuais avangos tecnoldgicos estdo cada vez mais possibilitando a interacdo humana com os
objetos presentes no cotidiano. Nesse sentido, a Interacio Homem-Computador (IHC) surge com
propostas para apoiar os usuarios por meio de suas interfaces computacionais inteligiveis e simplificadas
nos mais diversos ambitos, inclusive no aprimoramento das experiéncias das pessoas. Uma das
experiéncias que podem ser aprimoradas relacionam-se com a alimentacdo. Para tanto, a Human Food
Interaction (IHF) tem sido utilizada para criar interacdes com o objetivo de aprimorar experiéncias
gastronOmicas. Entretanto, a tecnologia modificou o modo de vida das pessoas, em relagdo a suas
interacdes, quebrando paradigmas existentes. Nesse contexto, a area de Computing & Food surge
reunindo elementos da gastronomia juntamente com a computagdo para aperfeicoar a percepg¢ao das
pessoas durante a alimentagdo, possibilitando entdo, experiéncias multissensoriais, nas quais criam-se
interacdes mais profundas, que objetivam estimular todos os sentidos humanos. Portanto, objetivo desta
pesquisa é apresentar uma revisao da literatura acerca do apoio das areas de IHC, HFI para o apoio a
area de Computing & Food. Até entdo, foi realizado o levantamento bibliografico de artigos cientificos,
considerando as pesquisas dos ultimos 5 anos, por meio das bases digitais: Portal de Periodicos da
CAPES, Science Direct, ACM Digital Library, Web of Science e Google Scholar. Para isso utilizou-se as
seguintes palavras-chave em Lingua Portuguesa: IHC; Experiéncia GastronOmica; Experiéncia
Gastrondmica e IHC; Computacdo e Alimentacdo. Igualmente, foram pesquisadas as seguintes palavras
chaves em Lingua Inglesa: HCI; Gastronomic Experience; Gastronomic Experience and HCI; Food and
Computing. Essa busca resultou em 37 artigos, nos quais serdo analisados na préxima etapa desta
pesquisa. Além disso na proxima etapa, € previsto um workshop com profissionais e estudantes de
diferentes areas para obter insights acerca do tema proposto. Como resultados desta pesquisa, espera-se
obter propostas de como a tecnologia pode aprimorar a experiéncia gastrondmica das pessoas de forma
inovadora, explorando novas sensa¢des em relagdo a percepcao e interacdes do homem com os objetos
por meio de tecnologias.

PALAVRAS CHAVES: Computing & Food; Interacdo Humano-Computador (IHC); Human Food-Interaction
(HFI); Multissensorial.
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