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Usando Mentimeter em aulas on line @

UniCesumar

Renove! Inove! Ouse!

Mesmo em tempos de aula online podemos lancar mao da criatividade e ousadia no planejamento e execucao
de nossas aulas. Torne sua aula dinamica e atrativa e dessa forma os alunos se sentirdo motivados e engajados na
participacao.

Uma das sugestdes de atividade interativa a propor em sua aula remota, é o uso do aplicativo Mentimeter.

O Mentimeter & um recurso digital que permite criar interacdes em tempo real, podendo estar visivel a todos.

Nele podem ser feitas enquetes, nuvem de palavras ou coleta de dados/opinides. Esta ferramenta permite a investigacdo
e/ou estimulo sobre o contetddo que sera abordado.

O uso do Mentimeter em aulas remotas se da em trés momentos:
1. Preparo da apresentacao

2. Disponibilizacao do acesso aos alunos

3. Compartilhamento dos resultados
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Veja como é simples e facil:

\©

UniCesumar

1. Preparando sua apresentacao:
1.1 Acesse o site mentimeter.com. A versao disponibilizada gratuitamente oferece boas possibilidades de uso em aula.

1.2 Faga login no campo indicado no canto superior esquerdo da sua tela. Vocé pode entrar com sua conta Google ou
mesmo com a conta do Facebook.

< (& @ mentimeter.com w = 8 O

Enter code to vote

.j Mentimeter Features Solutions Pricing Blog Login m

1.3 A tela de uso geral do Mentimeter é bastante simples. Cliqgue em New Presentation para dar inicio a criacao de sua
atividade: « > c

& mentimeter.com/app

ull Mentimeter  Your presentations

48 Your presentations

@ Home
& Inspiration e
== New presentation )= Mew folder
9ir Upgrade
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1.4 O aplicativo solicitara um nome para sua atividade. Nomeie sua atividade e logo depois clique UniCesumar

em Create presentation. A o

||.; |
=

1.5 Vocé sera direcionado para a tela onde elaborara sua atividade. Esta é a hora de explorar o aplicativo:

* = & O

<« (& & mentimeter.com/s/33fba714ebfelb952ed3bel2f970{5d4/bb76884113b7 /fedit?
Bl Home / Atvidads tost v @ MenimdT [ s Escolha uma das
ome Ividade teste Saved entimote are
I, Import

/ opcdes de

<l guestdo que o
App disponibiliza.

Popular question types 7

ulln e -,

Word Cloud Open Ended

Multiple Choice

Choose aslide type —>

Select Answer Type Answer
Pro tip! While presenting. press 7 to present in full screen mode.
Content slides ?

(@ Your presentations
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1.6 Escolha o tipo de questao a ser criada e o App abrira a tela onde se insere as questdes. @
Veja o exemplo de uma questao de multipla escolha: UniCesumar

igite aqui
sua
guestao.

ype Content Customize
yww.menti.com and use the code 10 60 38

C ESCREVAAQUISUAQUESTAO e Your question 2
ESCREVA AQUISUA QUESTAO

Add longer description

Sua questao
aparecera
aqui.

Options ?
ESCREVA AQUI SUAS OPCOES DE RESPO@
0 0 0 0 o =
CRCROVMAGLI Cplkn 2 Cpton ] Dyt 4
BT Option 2 :
Preencha aqui
&0
Option3 as opcoes de
Pro tip! While presenting. use the settings menu to the left to find more features
Option 4 res pOSta .

+Add

1.7 Insira as questdes que serao disponibilizadas aos alunos escolhendo a configuracao que achar mais
adequada ao seu proposito nesta atividade. Enquanto vai criando sua apresentacao o proprio aplicativo
salva suas alteracoes.
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1.8 No canto superior esquerdo da sua tela, clique em Add slide para inserir nova questao. Repita o @)
processo na elaboracao da mesma, sendo possivel escolher outro tipo de resposta disponivel no App. UniCesumar
\ Li Home / xx v Saved @ Mentimcg < Share
( + Add slide ’ .I.Import. Q Examples (O Themes £ Configure|
.
1 | ESCREVAAQUISU.. Toe Confent | Cuctomise
I Go to www.menti.com and use the code 10 60 38 e onen o
- ESCREVA AQUI SUA QUESTAO e Your question ?
ESCREVA AQUI SUA QUESTAO 2]

2 | ESCREVAAQUISU..
Add longer description

,‘1 Result layout ?

o) [ i

Speech bubbles One by one Flowing grid
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2. Disponibilizando o acesso aos participantes: Q,

UniCesumar

2.1 Ao concluir o preparo de sua atividade sera gerado um codigo para acesso.

Go to www.menti.com and use the code| yyxxxx

2.2 Solicite que os alunos acessem a pagina menti.com e insiram o codigo disponibilizado para aquela atividade.

IMPORTANTE:
Clique em Present, no canto superior direito de sua tela, a fim de que sua atividade fique disponivel para visualizacao
em tela cheia aos participantes.

) Share | [> Present )
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3.Compartilhando resultados: @

UniCesumar

Capriche no compartilhamento!

3.1 No canto inferior de sua tela, na apresentacao, no icone configuragoes ﬁ clique em Hide Results para que o
aluno nao visualize as respostas de outros participantes no decorrer da votacao.
3.2 Para encerrar a votagao clique em Close voting.

3.3 Para disponibilizar o resultado da votacao clique em Show results.

Observe que esta opgdo
estard disponivel apenas se o
modo Hide Results estiver
ativado.

«" Fullscreen «" Fullscreen >

(: @ Hideresults 3.1 > <@
( & Closevoting 3.2 ) & Closevoting

@ Countdown > @ Countdown >
® Change layout b ®, Change layout >
& Segmentation b 4 Segmentation ?
D History & trends > ‘D History & trends >
Open Mentimote [EEt) Open Mentimote [ZX%)

= More > = More %




UniCesumar

Se precisar de ajuda:

Das 7h as 15h: (44) 99122 2059
Das 15h as 23h: (44) 99178 4889



